RST Hackathon
Regulamin

I. ORGANIZATOR

Organizatorem imprezy pod nazwg ,Hack.js” jest RST sp. z 0.0. sp.k. z siedzibg
w Swidnicy, ul. Ksiecia Bolka Swidnickiego 22/11, 58-100, zarejestrowang w Sadzie
Rejonowym dla Wroctawia fabrycznej IX Wydziat Gospodarczy, pod KRS 0000354129,
REGON 021232406, NIP 8842711131.

Il. TERMIN | MIEJSCE

Impreza odbywac sie bedzie w dniach 8 - 9 kwietnia 2016 r. w oddziale wroctawskim RST
przy ul. Ractawickiej 2-4, 53-146 Wroctaw.

Ill. WARUNKI UCZESTNICTWA

1. Uczestnikami Imprezy mogg by¢ osoby petnoletnie.

2. Udziat w imprezie jest nieodptatny, dobrowolny, otwarty.

3. Warunkiem uczestnictwa w Imprezie jest rejestracja za posrednictwem platformy
Meetup.com dostepnej pod adresem http://www.meetup.com/RST-meethub-events/events/
229984691/

4. Rejestracja na impreze trwa do 16 marca 2016 r., ilos¢ miejsc jest ograniczona.

IV. PRZEDMIOT IMPREZY, ZESPOLY

1. Przedmiotem Imprezy jest stworzenie aplikacji w maksimum 5-osobowych zespotach
w czasie okreslonym w harmonogramie Imprezy, zgodnie z ponizszymi wymaganiami:
*  Aplikacja oparta jest o srodowisko programistyczne Node.js
* Aplikacja wykorzystuje technologie przegladarkowe znane pod zbiorczg nazwa
“‘HTML5”.

V. ZASADY KONKURSU

1. Uczestnicy sami formujg zespoty, liczba oséb w zespole maksymalnie 5 osob.

2. Organizator nie zapewnia sprzetu komputerowego, na ktorym ma by¢ wykonane
zadanie koncowe. Uczestnik jest zobowigzany we wtasnym zakresie zapewni¢ sobie
sprzet na ktérym bedzie pracowat.

3. Organizatorzy zapewniajg miejsce do przeprowadzenia imprezy, dostep do Internetu
(wifi), poczestunek w jego trakcie oraz ciepte i zimne napoje.

4. Uczestnicy biorgcy udziat w hackathonie zobowigzujg sie do udostepnienia kodu
zrédtowego aplikacji w publicznie dostepnym repozytorium kodu (np. GitHub, BitBucket),
oraz do aktywnego korzystania z repozytorium podczas trwania hackathonu.

5. Uczestnicy tworzg projekty od podstaw w czasie trwania hackathonu. W ramach danego
projektu niedozwolone jest przygotowywanie fragmentéw kodu przed hackathonem
(z wytgczeniem gotowych, powszechnie dostepnych bibliotek).

6. Dozwolone jest przygotowanie szkicow ekrandw, grafik i materiatbw pomocniczych
(np. opisy funkcjonalne) przed hackathonem.

7. Dozwolone jest korzystanie z technologi PhoneGap, Cordova oraz podobnych,
dziatajgce w oparciu 0 HTMLS5.


http://www.meetup.com/RST-meethub-events/events/229984691/

8. Jesli Zespdt zostanie zakwalifikowany do puli wygrywajacych zespotéw, Organizator
rezerwuje sobie prawo do sprawdzenia czy caty kod aplikacji (z wytgczeniem gotowych,
powszechnie dostepnych bibliotek) zostat stworzony w ramach Imprezy.

9. Podczas prezentacji zespoty pokazujg projekty, ktore udato sie wykona¢ w ramach
hackathonu.

10. Czas na prezentacje projektu przez uczestnikami hackathonu (sobota od 19:00)
wynosi 5 minut dla kazdego zespotu.

VI. OCENA, NAGRODY

1. Projekty bedg oceniane przez wszystkich zarejestrowanych uczestnikow imprezy.

2. Projekty oceniane bedg wg kryteriow: innowacyjnos¢, design, funkcjonalno$¢, potencjat
biznesowy lub uzytecznosc¢ pro publico bono. j.

3. Nagrodg Gtéwng w hackathonie sg nagrody rzeczowe dla czionkéw zwycieskiej
druzyny. Tylko jeden zespdt zostanie wybrany na zwyciezce imprezy.

4. Nagrody przekazane bedg osobiscie cztonkom zwycieskiego zespotu, po zakonczeniu
Imprezy.

5. Organizator moze réwniez przyzna¢ nagrody pocieszenia.

6. Lista nagréd przeznaczonych dla zwyciezcow oraz uczestnikdw konkursu jest
opublikowana na stornie internetowej imprezy www.

7. Nagrody nie podlegajg wymianie na ekwiwalent pieniezny, ani na inne nagrody
rzeczowe o tej samej wartosci.

8. Podpisanie formularza odbioru nagrody, bedzie rownoznaczne z zaakceptowaniem
warunku ust. 9 ponizej.

9. W przypadku zaistnienia przewidzianego przepisami prawa obowigzku uiszczenia
podatku dochodowego od os6b fizycznych z tytutu Nagréd gtownych zwigzanych
z Imprezg, Organizator przyzna dodatkowg nagrode pieniezng w kwocie odpowiadajgce;j
wysokosci podatku obcigzajgcego zdobywce tej Nagrody gtéwnej, tj. rownowartosé 11,11%
wartosci Nagrody gtéwnej przypadajgcej poszczegoélnemu Uczestnikowi - lauretowi, ktora
zostanie przeznaczona na zaptate podatku. Przed wydaniem Nagrody gtéwnej,
Organizator pobierze od zdobywcy Nagrody gtéwnej podatek dochodowy od oséb
fizycznych, zgodnie z przepisami prawa. Pobor podatku zostanie dokonany poprzez
potrgcenie podatku z nagrodg dodatkowa, o ktérej mowa powyzej.

10. W kwestiach spornych dotyczacych przebiegu imprezy, wynikow imprezy i przyznania
nagréd decydujgcy gtos ma Organizator.

VIl. PRAWA DO KODU

Uczestnicy zachowujg petnie praw, w tym autorskie prawa majgtkowe i osobiste do kodu,
ktory zostanie stworzony podczas Imprezy.

IX. HARMONOGRAM IMPREZY

Piatek 18 marca

15:00 — 16:00 — Rejestracja uczestnikow

16:00 - Wstep od organizatora, powitanie, przedstawienie zasad
16:00 — 17:00 — Formowanie zespotow

17:00 — Rozpoczecie prelekc;ji

18:00 - Ogtoszenie tematu



Sobota 19 marca

09:00 - Sprawy organizacyjne

10:00 - Rozpoczecie prac.

19:00 — Zakonczenie hackowania

19:00 — 20:00 - Prezentacje projektow, wytonienie zwyciezcow

20:00 - Zakonczenie imprezy i ogtoszenie oficjalnych wynikéw, nagrodzenie zwyciezcow.

X. DANE OSOBOWE

1. Dane osobowe przekazane Organizatorowi przez Uczestnikow, bedg przez niego
przetwarzane wytgcznie w celu: (a) przeprowadzenia Imprezy, (b) wytonienia zwyciezcow
Imprezy. Dane osobowe przekazane Organizatorowi przez Uczestnikbw nie bedg
udostepniane podmiotom trzecim.

2. Podanie danych wskazanych, o ktorych mowa w pkt. 1 jest dobrowolne, jednak ich
niepodanie lub podanie danych nieprawdziwych uniemozliwia otrzymanie przez
Uczestnika Nagrody Gtéwnej i nagrod pocieszenia w Imprezie.

3. Dane osobowe Uczestnikow bedg przetwarzane zgodnie z powszechnie
obowigzujgcymi w tej materii przepisami prawa, w szczegolnosci przepisami ustawy z dnia
29 sierpnia 1997r. o ochronie danych osobowych (Dz. U. z 1997 r. Nr 133, poz. 883
z pézn. zm.).

4. Kazdy Uczestnik ma prawo wgladu, poprawiania, uzupetniania, aktualizowania, zgdania
zaprzestania przetwarzania jego danych osobowych, w tym w szczegolnosci uzyskania
informacji w zakresie o jakim mowa w art. 32 ustawy o ochronie danych osobowych.

5. Uczestnicy wyrazajg zgode na wykorzystywanie przez Organizatorow swojego
wizerunku na zdjeciach dokumentujgcych hackathon na polach eksploatacji obejmujgcych
portale spotecznosciowe i strone Organizatora.

5. Administratorem danych osobowych jest Organizator.

XI. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Niniejszy regulamin wchodzi w zycie z dniem 01.03.2016 r.

2. Niniejszy regulamin zostaje udostepniony uczestnikom do wglagdu w czasie imprezy,
a takze na stronie internetowe;j.

3. Biorgc udziat w imprezie Uczestnik potwierdza iz zapoznat sie z postanowieniami
niniejszego regulaminu i ze w petni je akceptuje.

4. Organizator zastrzega sobie prawo dokonania zmian Regulaminu, z zastrzezeniem, ze
zmiana warunkéw Regulaminu pozostanie bez wptywu na prawa nabyte przez
uczestnikow przed wejsciem w zycie zmian w Regulaminie.

5. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem odpowiednie zastosowanie
przepisy Kodeksu Cywilnego oraz inne odpowiednie przepisy prawa powszechnie
obowigzujgcego.

6. Organizator zastrzega sobie prawo wykorzystania wynikédw imprezy do celow
promocyjnych, badawczych, statystycznych i/lub opiniotwérczych, w szczegdélnosci do
publikowania ich wynikow oraz danych uczestnikow w Internecie.



